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PROGRAMA PARA CONCURSO DE LIVRE-DOCENCIA

Especialidade: PROCESSAMENTO E ANALISE DE IMAGENS

Departamento de Engenharia de Sistemas Eletrénicos

O programa baseia-se nas ementas das seguintes disciplinas: Aprovado pelo Conselho do Departamento de
Engenharia de Sistemas Eletrnicos em reunisio
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PSI-2315: Laboratério de Eletricidade 1 Chefe dob’&)&o. de En. de Sistemas Eletron =

PSI-2316: Laboratério de Eletricidade II
PSI-2651: Processamento, Anélise e Sintese de Imagens I
PSI-2652: Processamento, Analise e Sintese de Imagens II

Pés-Graduacio:

PSI-5796: Algoritmos para Processamento e Analise de Imagens
PSI-5830: Processamento Digital de Imagens
PTC-5892: Processamento de Imagens Médicas

Programa

1. Algoritmos e complexidade computacional no processamento de imagens:
complexidade computacional; algoritmos recursivos e backtracking; pilha e fila; 4rvores.

2. Ambiente computacional e hardware para processamento de imagens: software e
hardware para processamento de imagens; tipos internos de imagens; formatos de arquivos
de imagens e videos.

3. Conceitos basicos sobre imagens: amostragem e quantizagdo de imagens; modelos de
cores; critério de fidelidade para anélise de qualidade de imagens.

4. Interpolaciio e transformaciio espacial: transformagdes espaciais; reamostragem vizinho
mais proximo, bilinear e bictibico; halftoning e halftoning inverso; métodos de escolha de
palette.

5. Filtros e operadores: convolugfo; filtro gaussiano; filtros para determinar gradiente e
laplaciano; filtros nebulosos; filtros baseados na estatistica de ordem; projeto de filtros pela
aprendizagem de maquina.
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6. Transformadas: transformada de Hough e Radon e aplicagdes; transformada de Fourier e
cosseno discreto. :

7. Segmentaciio: segmentagdo no espago das cores; watershed; contorno ativo; crescimento de
regides.

8. Morfologia matemditica bindria: operadores morfologicos binarios; afinamento;
espessamento; poda (pruning); esqueletizagfio; regido de influéncia; erosio e dilatagdo
condicionais; reconstrucdo binaria; erosdo ultima.

9. Morfologia matematica em niveis de cinza: operadores morfologicos em niveis de cinza;
erosdo e dilatagdo condicionais; reconstrugio em niveis de cinza; segmentagfo morfolégica;
divisor de 4gua (watershed).

10. Marca d’dgua: marca d’agua fragil e robusta; marca d’agua “spread spectrum” e
“quantization index modulation”; esquema de Wong; esquema de Yeung e Mintzer;
counterfeiting attack; esteganografia para imagens halftone e binarias.

11. Multiresolucfio: estrutura de pirdmide; wavelet; espago de escala linear; difusdo
anisotropica; espago de escala morfoldgica.

12. Andlise de imagens e indexacdo: caracteristicas das imagens; caracteristicas invariantes
por rotagio e escala; caracteristicas invariantes por transformacdes afins; busca de imagens.

13. Processamento de imagens biomédicas e documentos: tomografia; ressonancia
magnética; OCR.
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