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Area: Inteligéncia Artificial

Topicos

1. Sistemas de numeracgdo. Aritmética binaria. Cédigos. Algebras booleanas, de
chaveamento e das proposi¢cdes. Representacdo e simplificagdo de fungdes de
chaveamento.

2. Portas légicas. Circuitos combinatérios basicos: multiplexadores transcodificadores,
decodificadores, codificadores de prioridade e geradores de paridade.

3. Maquinas sequenciais: conceitos de estado e de elementos de memaria. Flips-flops
basicos. Cartas de tempo. Registradores, deslocadores, contadores.

4. Circuitos combinatérios aritméticos: somadores, subtratores, comparadores,
unidades légicas e aritmética.

5. Andlise e sintese de projeto de circuitos sequenciais sincronos e assincronos.

6. Grafos: principais conceitos, rotas e ciclos. Problema do caixeiro viajante, algoritmo
de rota minima, grafos isomérficos e planares.

7. Arvores: conceitos, terminologia e caracterizagdo, codigo de Huffman, “spanning
trees” e métodos de busca, arvores binarias e métodos de percurso, arvores de
decisé&o.

8. Magquina e autdomato de estados finitos, linguagens e gramaticas, relacionamento
entre linguagens e autdmatos. Maquina de Turing.

9. Fundamentos da inteligéncia artificial . Antecedentes historicos. Estado da arte.

10.Métodos de busca em IA: Representacdo de problemas, Busca em largura, Busca
em profundidade, Best First, A*. Fungdes de avaliacdo heuristica.

11.Representagdo, raciocinio e légica. Elementos de logica proposicional: sintaxe,
semantica, validade e inferéncia. Logica de primeira ordem: sintaxe e seméantica.

12.Inferéncia. Encadeamento para frente e para tras. Resolugédo: formas candnicas,
conversédo para forma normal, estratégias de resolucao.

13. Planejamento. Representagdes para estados, metas e agdes. Espago de situacoes
e de planos. Representacdes para planos.

14. Aprendizado. Aprendizado de conceitos, aprendizado indutivo, espago de versoes.
Arvores de Decisdo. Aprendizado de descrigdes logicas.

15.Elementos basicos de robdtica. Arquiteturas classicas. Atuadores e sensores.
Problemas computacionais da Robética Movel: navegagdo, localizagao e
mapeamento. Analise de desempenho.

16.Conceitos basicos de visdo computacional. Historico e paradigmas dominantes.
Formacdo de imagens. Operagdes bésicas de processamento de imagens.
Extracdo de informac&o de imagens. Reconhecimento e representacao de objetos.

17.Introducdo & logica nebulosa. Representagdo de conhecimento nebuloso,
inferéncias nebulosas, fundamentos de controle nebuloso.

18.Sistemas multi-agentes. Historico. Resolugéo distribuida de problemas e sistemas
multi-agentes. Agentes reativos e cognitivos. Arquiteturas de agentes.
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Os tépicos acima se baseiam nas ementas das seguintes disciplinas:

Graduagao:

PCS 2214 — Fundamentos de Engenharia de Computag&o |
PCS 2215 — Fundamentos de Engenharia de Computagéo Il
PCS 2059 - Inteligéncia Artificial

PCS 2428 — Inteligéncia Artificial

Pés-Graduagao:

PCS 5869 — Inteligéncia Artificial

PCS 5703 — Sistemas Multi-Agentes

PCS 5711 — Computagao Fuzzy

PCS 5726 — Viséo Computacional

PCS 5762 — Principios Computacionais da Robética Mével
PCS 5740 — Fundamentos Légicos da Inteligéncia Artificial

PCS 5735 — Fundamentos de Aprendizado de Maquina e Gestdo do Conhecimento
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